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Apresentacao dos Modulos

Modulo I
08 out 2016 a 18 fev 2016

Titulo:
Engenharia de Software em Aplicacoes Web
Certificacao
Analista de Aplicacoes Web



Modulo Il - Disciplinas Eid Ih

s

PROJETO E DESENVOLVIMENTO DE APLICACAO WEB

» Programacdo Web Il (Leandro)
» Metodologias Ageis (Luiz)
= Abrange os fundamentos das principais metodologias ageis

de desenvolvimento de software (SCRUM, XP) e as etapas do
projeto de aplicacoes Web.

» Testes de Software (J. Ldzaro)

= Apresenta o0s fundamentos de testes de softwares e 0s tipos
de teste, utilizando ferramentas para a Criagao de casos de
teste, testes de unidades, testes automatizados.




Projeto

» Problem Based Learning

» Solucionar um Problema Real

» Continuacao ou Nova Solucdo?

» (rupos de 3 ou 4 pessoas

e Sprints
= Sprint#1 - 03/11/16a19/11/16

int#¢-19/11/16a10/12/16

int#3-10/12/16a 04/02/17

int#4 -04/02/17a18/02/17
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Projeto 29

PROJETO E DESENVOLVIMENTO DE APLICAGAO WEB

» (VS (Git, BitBucket)

» Trello

» (oogle Drive (Todos os artefatos)
» Tecnicas de Seguranca

» [estes

» Todos os recursos compartilhados com os professores
= Leandro (le.guarino@gmail.com),

o Luiz (du.guarino@gmail.com) e

= José Lazaro (joselazarosiqueira@gmail.com)
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“Education Is the most powerful weapon, which you
(an use to change the world”

Nelson Mandela




